
学习领域课程标准

书籍装帧设计课程标准

一、学习领域定位

《书籍装帧设计》是重庆工商职业学院装潢艺术设计/视觉传达艺术设计专业开设的一

门重要的专业技能课程。《书籍装帧设计》课程的目的在于通过本课程学习，使学生对《书

籍装帧设计》这门课有系统的认识，掌握关于书籍设计的概念、基础知识、历史、工艺制

作过程、基本元素及运用等，并对国际和国内的书籍设计界能够有一定宏观的把握。在此

基础上建立书籍整体设计理念，明白书籍设计是对文字内容的深入理解和表现。通过教师

对学生设计思维的启发和训练，引导学生根植于自身的文化背景，使学生具备独立进行书

籍装帧设计的基本能力。

本着工作任务由简单到复的原则，本学习领域 3个层次、4个学习情境和 10 项工作任

务组成。本门课程为书籍装帧设计课程标准。3 个层次是构思—设计—制作，完成由感性

到理性乃至应用于项目实践的工作能力培养过程。4 个学习情景分别是书籍主题设计、封

面（底）、书脊（书匣）设计、扉页、目录以及内容的版式设计、印刷、装帧设计。10 项

工作是应用具备的专业能力完成书籍装帧设计的制作任务。通过完成本学习领域设置的多

项工作任务，能够将前期修习领域所培养的专业基础能力综合发挥。

二、学习目标

《书籍装帧设计》是将平面的版面设计结合三维的立体形态设计、材质设计和印刷工

艺，还要将与读者的互动注入到书籍设计之中。通过本门课程的学习，是设计专业学生提

高自身设计、制作工艺以及美学修养能力的重要课程。

1．专业能力

(1) Photoshop、Illustrator等平面制作软件使用能力；

(2)以书籍内容为主题的封面创作能力；

(3)书籍不同造型及材料、工艺的设计能力；

(4)书籍内容的版式设计能力；



(5)印刷输出能力；

2．方法能力

(1) 具备一定的文学素养；

(2) 具备创新性思维；

(3) 具备一定的绘画造型能力；

(4) 能够熟悉书籍装帧设计的设计流程；

3．社会能力

(1) 能够自主学习新技术、新知识的能力；

(2) 具有团队合作的能力；

(3) 具有良好的心理素质和克服困难的能力。

三、学习内容

学习情境

学习单元 参考学时

情境名称 情境描述

1.
书籍主题

设计

本学习情境以书籍的主题设

计为载体，通过引导学生认知书籍

装帧设计的原理，使用手稿的形

式，确定书籍造型设计以及材料工

艺。训练制作书籍造型在书籍装帧

的应用能力，结合相关设计理念完

成本次实训任务。

1.1 以书籍内容确定设计风格 4

161.2 书籍造型设定 4

1.3 书籍材质设定 8

2.
封面

（底）、书

脊（书匣）

设计

本学习情境以封面设计为载

体，通过引导学生认知封面设计的

原理和重要性，并以封面的风格衍

生书籍各个组成部分的设计，训练

制作书籍各个部分的设计在书籍

装帧的应用能力，结合相关设计理

念完成本次实训任务。

2.1封面、封底设计 10

16

2.2 书脊（书匣）设计 6

3.
扉页、目录

以及内容

的版式设

计

本学习情境以书籍内容为载

体，通过引导学生制作扉页、目录

以及内容的字体、字号、行间距的

设计。

3.1扉页设计 4

163.2目录设计 4

3.3书籍内容设计 8

4.
印刷、装帧

设计

本学习情境以书籍的输出为

载体，通过引导学生设置印刷格

式、专色以及装订方式的设计

4.1 设置专色 6

16
4.2装订设计 10



四、学习领域设计说明

1.学习领域设计

书籍装帧设计基本思路是依据专业能力目标、方法能力目标、社会能力目标，将学习

领域划分为有贯穿始终的认知基础、有分析重点、有工学结合项目实践的三层纵列和项目

化单元教学由简到繁横向递进的链状立体课程体系，围绕各类实用空间，形成与前后工作

程序对应课程有机结合的一体化设计。于广泛认知中求广博，通过重点演练求精湛，在项

目单元任务中达成全方位工学结合。

学习情境设计主要考虑以下因素：

（1）学习情境设计体现了以工作过程为导向，以学生能力为主体，以完成具体的工作任

务为目标的教学设计。

（2）学习情境的前后排序符合学生的认识规律，三个层面由简到繁齐头并进，便于学生

接受与掌握。

（3）学习情境的设计尽量考虑典型的平面设计制作方向，覆盖面广泛。

（4）整体内容立体化、多维化，与相关课程联系紧密。

2.学习情境设计

本学习情境的划分，依据工作过程导向要求下的 4个工作情境完成。

学习情境 1：书籍主题设计 参考学时：16学时

学习目标

1 能够根据书籍内容确定书籍装帧风格；

② 能够掌握一定装帧材料知识。

学习单元

教学方法和建议

单元名称 任务载体

1.1 以书籍内容确定设计风格 根据书籍的主题设计 多媒体教学法

1.2 书籍造型设定 根据书籍的主题设计
体验教学法

任务教学法

1.3 书籍材质设定 根据书籍的主题设计
体验教学法

任务教学法

学习情境 2：封面（底）、书脊（书匣）设计 参考学时：16学时

学习目标



1 能够熟练运用设计软件对封面、封底、书脊（书匣）进行设计；

2 能够正确的把握整体设计风格；

③ 能够把握书籍各个组成部分设计的主次关系；

学习单元

教学方法和建议

单元名称 任务载体

2.1封面、封底设计
根据书籍装帧设计的封面设计的

风格

多媒体教学

引用案例

2.2 书脊（书匣）设计
根据书籍装帧设计的封面设计的

风格
任务教学法

学习情境 3：扉页、目录以及内容的版式设计 参考学时：16学时

学习目标

①能够将封面设计的风格应用到扉页、目录以及内容的设计中；

②能够对印刷的字号熟练应用；

学习单元
教学方法和建议

单元名称 任务载体

3.1扉页设计
根据书籍装帧设计的封面设计

的风格 多媒体教学

3.2目录设计
根据书籍装帧设计的封面设计

的风格 任务教学法

3.3书籍内容设计
根据书籍装帧设计的封面设计

的风格 任务教学法

学习情境 4： 印刷、装帧设计 参考学时：16学时

学习目标

1 能够在电脑上设置专色；

② 能够运用各种书籍装订设计；

学习单元
教学方法和建议

单元名称 任务载体

4.1 设置专色 根据书籍输出要求 多媒体教学



4.2装订设计 根据书籍输出要求
案例教学法

任务教学法

五、考核方式建议

1．专业能力考核

依据 10 项工作任务的配分评分标准进行专业能力综合考核。具体包括工作过程、设计

表现能力、绘制操作技能、展示交流、出勤纪律等。（70 分）

2．知识目标考核

以专业能力、知识考核、技能训练项目为依据，实施应知应会与技能相结合的考核。

（30 分）

3．方法能力评价

依据方法能力目标对学生进行评价（只与当事人交流，不公开）。

4．社会能力评价

依据社会能力目标对学生进行评价（只与当事人交流，不公开）。

六、其他

（1）本课程标准由视觉传达设计教研室制定。

（2）执笔：邝家瑞

（3）审核：罗玥

（4）时间：2010 年 6 月 7 日


